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Nolo. Atwuys turn Ih© console POWfB v-vllch OFF when Insert- 
ing o» removing on ATARI Gome Progiarn'M cartridge. This will 
prole-cl Ihe electronic components odd prolong* the Wo e»l 
your ATARI 260O'M Video Computer Syslem»M game, 






Remarque* Avuni ij-intro<iutro ou do ietnor un programme 
de |c?uv Al API. meiltH toujour* u lurrul (OfF) I'lnlOfiuplQui 
marcho aiiol (POWER) do la console. Celto mosure do 
cecaullon preservera les carnpoxinls eleclroniques bI 
prolongera la duree de vie de voire Ordlnaleui de Jeu* 
VlQdo ATARI 260QMC, 



Hinweis Schollon Sio vo* deni Emschiebon odor Horausnoh- 
rnen einer AIAJ71 PrograrnmCasseiile den Konsoienschuller 

[POWER) si els aus (OFF). Dadurch warden die eleWionlsehen 
Besiandleile geschOlzl und die Nulzlebensdauer Ihres ATARI 
2600™ viaeo-Compulei-5vslemiw Spleles wird veriongerl. 



Nolo Prima dl Insenre o rlmuovere una coituccio di gloco 
ATARI ponafe sempre llnlefrullore dl alimenlazione [POWERi 
delta console neila postpone OFF in lai modo si profegqono 
component! eietlronici e si prolunga la durrot ulile del gi-oco 
Slilemo Video-Computer'w ATARI 2600'w 



Nolo: Cuandd Irtse-rle o eXlfaiQa uf» COiluCho do ju&go ATARI 
gire empie ol interrupter principal (POWER) de la consolo a 
la poslcl&n OFF. Eslo pfolegerd los componenles eleclronicos 
y prolongara la vida de su Juego Sislema Video Cornputa- 
dQflM ATARI ?6fluTM. 




GAME PLAY 



The year is 1999. and 
Ihe earth's nalions have 
just finished drafting a 
world-wide peace 
plan. But there's a prob- 
lem with Ihe proposed 
truce. A council ol in- 
sane military command- 
ers has unleashed bat- 
talions ol automated 
weapons into the coun- 
tryside. These aerial 
lighters, flying saucers, 
tanks, and supertanks 
will lurnthe world Into a 

liteless desert unless you 

con slop them, 

luckily, you've dis- 
covered an old military 
look hidden Inside a 
museum Use your Joy- 
slick to steer the tank as 
you search out Ihe 
enemy automatons. 
Sine© your electronic 
periscope only gives you 
a Iront view from Ihe 
lank, you'll have to rely 
heavily on your radar 
screen to 
delect the 
enemy. II you 

see a flip on 
the radar, you' 
need to move last I 
Turn your tank until 
Ihe enemy appeals 
on the scieen: press the 



LE JEU 



Nous void en 1999 et la 
planete Terre a declare 
la paix dans le monde. 
Mais la trove propose© 
se heurte a un obstacle 
de faille: un groupe 
d'officiers milifaires 
dements a t6che a 
trovers la campagne 
des bataillons enliers 
de vehicles de com- 
bat telecomrnandes. 
Ces chasseurs du del, 
soucoupes volanles, 
lanksetsuportanks 
menacent d'aneantlr la 
planete el de ne laisser 
nen deniere eux. si 
vous les laissez la fair© 

Par chance, vous vonez 

d© decouvrir un vieux 

lank milltaire cache a 
rinterleut d'un musee. 
Diiigez-le a I'alde de 
voir© levier de com- 
mande pour parllr 6 Id 

recherche des auto- 
mates ennemis. Comrne 
voire periscope 
electronique ne 




Es 1st das Johr 1999, 
und die Vdlker der Erde 
haben elnen wetiweiten 
Freidensplan veikundet 
Es gibt aber ©in Problem 
mit dem vorgeschlage- 
nen Wafenslillstand: Ein 
Ral von wahnsinnigen 
Miiitarkommandanten 
hat rauhe Massen von 
automallschen Waffen 

In die llebliche lund 

schafi abgeschossen. 
Dies© Jagdflugzeuge. 
(itegende Teller, Panzer 
und Superpower 
werden Ihre Well in eine 
Wuste ohne Lebens- 
zelchen verwandeln— 
es sei denn. Sle konnen 
Sie sloppen. 

Glucklicherweise haben 
Sle elnen alten Panzer 
enldeckt. der in einem 
Museum versleokt war. 
Benuteen Sie Ihren 
Steuerknuppel. um den 
Panzer zu steuern, 
wahrend Sle auf 
der Suche ntach 
femd lichen 
Robotern sind. 
Da Ihnen Ihr 
Elektronlk- 
F Periskopnur 
eine Sictil nach 
vorno vom Pan 

zcr aus gestattet. 




IL GIOCO 



Siamo nel 1999 e le na- 
zioni cfella leua si sono 
accordate su un piano 
di pace mondlale. C'e 
peio una dillicolld con 
I'armlslizio ptoposto. 
Una giunta di coman- 
donti milltari cul ha 
datO di valla il cervello 
ha scalenalo battagii 
ani di armamenti auto- 
rnatizzatl per le cam- 
pagne. Questi caccia 
do guerra, disclii volen- 
ti, caifi e supercarri 
armati trasformeranno II 
tuo mondo in un deser- 
to privo di vita, a meno 
che tu non liesca a 
lermarli. 

Per (ortuna hoi scoperto 
un vecchio carro O'- 
rnalo militaro dlmonli- 
cato in un museo. Usa il 
comanda a cloche per 
manovrare il carro 
merit le vai alia ricerca 
dogli automi nemicl. 
Siccome II periscopio 
stertfonico li lascia 
vedere solo to visuate 
sul davanti del carro or- 
mala, otovral fare molto 
affidamento suilo schei- 
mo radar per locals 
zare il iiemico. Se vedl 
un "guizzo" sul radar, 
muoviti in frettal Gira il 
carro linche il nernico 
non appaia sullo scher 
mo; promi il pulsonle 
rosso del camando per 
far (uoco col can none 
aella loiietta- AH'inizio 
del gioco hat cinquo 
carri armati 



EL JUEGO 



El afto es 1999. y la 
tlerra ha propuesto un 
plan de paz mundtal. 
Pero hay un problema 
con ol pado proyec- 
tado. Ulna asamblea 
de Jefes mililares 
demenles ha dislribuido 
varios batallones do 
armas automatlzadas 
en la campina. Estos 
caias aereos, platillos 

volantes, tanques y 
supertonques conver- 
tiran la tierra en un 
desierlo sin vldo o 
menos que usled los 
delengo. 

Por fortuna , usled ha 
descublerto un viojo 
lanque mililar ocullo 
dentro de un museo. 
Utillce la polanco de 
control para dirigir el 
lanque mien Iras us tod 
esta buscando a los 
aut6matas enemigos. 
Como e) periscopio 
electionico solo le da 
una vista delantera 
dosdo ©I tanque. usled 
tendrd que conflar en 
la pantalla de radat 
paia deleclai al ene 
migo. Si observe una in- 
dicacion visual en 
la pantalla de radar. 

imuevase rapidarnenlel 

Gire el lanque hasta quo 
el enemigo aparezca 
en la pantalla; oprima 
el bot6n rojo del con- 
trol para dispurai el 
cation de la lorreta. 
Usled comienza el j uego 
con cinco tanajues . 




red controller bullon lo 
lire your luirel gun. You 
begin the gome with 
five tanks. 



ENEMIES 

lanks: Tanks ate your 
most common enemy. 
They move a bit slower 
than your tank, and 
cor* be identified by 
Iheir blue turrets. 
Supertanks: These look 
much like regular tanks, 
but have yellow turrets 
ond can move faster 
than your tank. 

Fighters: Fighters always 
appear directly in Iron! 
of you. thon zigzag 
toward your tanlt, when 
a tighter gets to point- 
blank range, it wilt veer 
to the side and fire an 
anti-tank shell directly 
at you. You can identify 
a lighter by Ihe "buzz" 
sound it makes as it flies. 

Frying Saucers: Flying 
saucers do not lire at 
you. but are hard to hit 
and can distract you 
whon a tank, a fighter, 
or a superfank Is firing 
at you. 

(Note Colors may vary 
with different television 
sets.] 



couvre que I'avant du 
tank, il vous faudra 
fake grand usage de 
voire ecian radar pour 
detecter la presonc© 
ennemie. Lorsque le 
signal lop d'echo ap- 
poraTI sur le radar, ne 
perdez pas une minute! 
Tournez voire tank jus* 
qu'd ce que I'enneml 
apparaisse sur I'ecran 
etappuyezsurle 
bouton de cammande 
rouge pour lirer de 
votre canon de tourelle. 
Vous commencez la 
partie avec cinq tanks. 

ENNEMIS 

Tanks: Les tanks sont les 
ennemis les plus cou- 

rants- lis se deplacent 

un peu plus lenlemeril 
que le votre ot pouvent 
se reconnoitre a leur 
tourelle bleue. 

Supertanks: Ces vehi- 
cules sont slmilaires a 
des tanks ordinaires 
mais Hs ont une tourelle 
laune et se deplacent 
plus vite que votre tank. 

Chasseurs; lis opparals- 
sent toujours droit de- 

vanl vous puis se mel- 

lent a zigzag uer dans 
votre direction. Lorsque 
le chasseur arrive a 
bout portant. il se rabat 
sur Is cote el tire un 
obus anti-tank en pleln 
sur le votre. Vous 
pouvez reconnoitre un 
chasseur a son vronv 
bissernenl lorsqu'il est 
dons les airs. 



mussen Sie sich beson- 
ders aul Ihren Radar- 
blldschirm verlassen. 
um den Feind aufzu- 
spuren. Wenn Sie am 
Radar einen Blip 
beobachton. mussen 
Sie sich machlig ran 
halten! Drehen Sie Ihren 
Panzer, bis der Feind 
am Bildschirm orschelnt; 
drucken Sie den roten 
Steuerknopf, um Ihre 
Turmkanone abzufeuern 
Sie beginnen das Spiel 
mlt funt Panzern. 



FEINDE 

Panzer: Panzer sind Ihr 
hduligsler Feind. Sie 
bewegen sich ©twos 
langsamer als Ihr 
eigener Panzer, und 
unterschelden sich 
durch Ihre blauen 
Turme. 

Superpanzer: Die sehen 
fast so wie gewohnliche 
Panzer aus, haben 
jedoch gelbe Turme 
und kdnnen sich 
schnelfer als Ihr Panzer 
bewegen. 

Jagdllugzeuge: Jagd- 
flugzouge erscheinen 
immer direkt vor Ihnen. 
undfllegendann im 

Zickzack aul Ihren 

Panzer zu. Wenn etn 
Jagdflugzeug in die 
kurzeste Entfernung 
kommt. dreht es seltllch 
ab und schieBt eln 
Pa nzerabwehrgeschofl 
direkt out Si© ab. Sio 
kOnnen ein Jagdflug- 
2sug am summenden 



I N EMi ci 

Carri ormatb I carri ar- 
mati sono il nemico piu 
comune. Si mouvono un 
po" plCJ lentamente di 
te e si dislinguono per 
le loro torrerte blu, 

Supercarri: Han no 
laspetlo degii ollrl 
carri. ma con lorrette 
glalle © si muovono piu 
rapldamente di te. 

Caccla: I coccia ap- 
palono sernpre diretta- 
mente di (ronte al tuo 
carro © ti vengono ad- 
dosso a zigzag. Arrivati 
a pochj metri di dis- 
tanza, virano sul lato e 
ti sparano in pieno un 
oblce antlcarro. Ricon- 
05Ci i caccla doi "ron- 
zlo" che lunno volando. 

Dischi voianll: I dischi 
valonti non ti sparano 
addosso ma sono dilti- 
clli da colpirsi e ti 
distraggono mentro un 
carro. un caccia od un 
supercarro ti stanho 
sparando contro. 

(Nota I color* possono 
variare a seconda del 
televisore.) 



LOS ENEMIGOS 

Tanques: Los tanques 
Const Ituyen ©I enemigo 
mas comun. Se mueven 
un poco mas lento quo 
su lanque y pueden ser 
identificados por sus 
torretas azules. 

Supertanques: Se 

parecen mucho a los 

tanques normales, pero 
tienen torretas amarillas 
y pueden moverse mas 
rdpldamente que su 
lanque. 

Cazas: Los cazas slem- 
pro aparecen dlrecta- 
mente entrente de usted 
y luego se mueven ©n 
zigzag hacia su tgnque. 
Cuando un caza se en- 
cuentre dentro del radto 
de tiro, giraia hacia un 
lodo y disparard un 
obus antitanque direc- 
tamente contra usted. 

Podrd identificar a los 

cazas por el zumbido 
que emilen al volar. 

Platillos volantes: Los 
platiilos volantes no 
dlsparardn contra 
usted, pero son dlficilcs 
de ocertor y podran 
distfaerle cuando un 
lanque. un caza o un 
superianque eslen dis- 
parando contra usted. 

(Nota: Los colores 
varlan segun los 
dilerentes lelevisores). 




USING THE RADAR 
SCREEN 

Your radar is located al 
Ihe lop center ol Iho 
screen Enemy automa- 
tons appear on the 
screen as while "blips" 
ol light; your tank is 
located In the middle 
of the radar circle. The 
two lines at Ihe lop of 
Ihe raaar screen indi- 
cate your field of view. 
When you move your 
tank so an enemy 
"blip" is belween the 
lines, you should be 
able to see the enemy 
on the main screen. Be 
careful, though! An 
enemy can shoot and 
destroy yourtank— even 
if you can't see It on the 
main screen. 

A black sighting mark is 
located at ihe Fop of 
the main screen to help 

you aim at Ihe target. 
When Iho efiemy is 
directly in your line of 
lire. Ihe sighting mark 
changes color. 




Soucoypes vplanles: 
Colles-ci ne vous llrent 
pOS dessus. rnais son! 
diltlciiesdabatlroel 
peuvent distraire voire 
attention lorsqu'un lank, 
un chasseur ou un 
superlank font feu sue 
vous. 

(Remarquei Les cauleurs 

peuvent vorier avec les 

televiseurs.l 



UTILISATION DE 
L'ECRAN RADAR 

Voire radar est silue en 
haul au centre de 
ream Los automates 
de I'enneml sont sig- 
naler Sur I'dcron radar 
par des "lops" Planes 
lumineux; voire tank se 
liouve au centre du 
cercledu radar. Les 
deux lignes du haul de 
I'ecran radar repie- 
senlenl voire champ d© 
mire. Lorsquevous 
deplacez voire tank de 
manlere a ce que le 
vehlcule ennemi indi- 
que par un "top" soit 
place enlre les lignes. 
cela doit vous peiffi©1- 
ire de voir I'ennemi ap- 
para'tre sur te grand 
ecran. Mais mefiez-vousl 
Un ennemi peul lirer sur 
voire lank er I'aneantir. 
sans que vous ayez pu 
le locallser sur le grand 
ecran . . . 

Un point de mire noir 
est situe en haul du 
grand ecran pour vous 
aider a viser sui la ci- 
ble. Lorsque le vehicule 



Ton erkennen, den es 
im Hug von sich gibt, 

Filegende Teller: 
Fliegende Teller 
schleBen nicht aut Sie. 
sind aber schwer zu 
treffen und konnen Sie 
abtenken, wahrend ein 
Panzer. ©ir» Jagdllug- 

zeug oder ein Super 

panzer ouf Si© schleBt. 

(Hinweis: Die Farben 
konnen bei verschie- 
denen Fernsehern 
anders sein.J 

ANWENDUNG DES 
RAOARBILDSCHIRMES 

Ihr Radar befindet slch 
oben in der Mitte des 
Bildschirms. Feindrobo- 
ler erscheinen am Bild- 
schirm als weiBe Ucht- 
"&llps": Ihr Panzer 
befindel stch in der 
Mille des Radarkreises. 
Die zwei Li nien pben 
am Bildschirm zelgen 
IhrGesichlsleldan. 
Wenn Sie Ihren Panzer 
so bewegen, dafl ©in 
felndlicher "Blip" 
zwischon don Linien ist, 
somen Sie in der Lage 
sein. den Feind am 
Haupl bildschirm zu 
sehen. Selen Sie aber 
vorslchtlg! Ein Feind 
kann nOmlich Ihren 
Panzer beschiefien und 
zerstOren— selbsl wenn 
Sie ihn nicht auf dem 
Haupt bildschirm sehen 
konnen. 

Eine schwarze Visier 
mark© befindet sich 
oben am Hauptbild- 
schirrn, damit Sie besser 
das Ziel anvisieren kon 



L'USO DELLO 
SCHERMO RADAR 

II radar 5l trova al cen- 
tre sulldllo dello scher- 
mo. Gil automl nemici 
oppalono sullo schermo 
sono forma di "guizzi" 
dl luce biancaj it tuo 
carro si trova nel centro 
del cerchio del radar. 
Le due linee sulldllo 
dello schermo radar In- 
dicano la lua visuale. 
Quando II sposli In 
modo cho il "guizzo" 
nemico si trovl fra la 
due linee. dovresti 
poter vedere il nemico 
sullo schermo princl- 
pale. Sta attenlo peroi 
Un nemico puo sparare 
e distruggerli II carro 
anche se lu non lo vedi 
sullo schermo principals 



Spingi in avonii II co- 
mando a cloche per 
far muovere il ca»o in 
avanli: lirolo all'iridietro 

per tarlo andore mdie- 

tro. Per farlo girar© su di 

se spingi il comando a 

cloche direttamente a 
destra o sinistra. Per 
sppstarlo a semiceichio, 

spingi il comando 

diagonairnenle neiia 
direzione voluta. 



USO DE LA 
PANTALLA DE RADAR 

El radar s.e encuentra 
en la parte superior 
central de la panlalla. 
Los aulomatas enemigos 
aparecen en la pan- 
tallu como ser\ales 
lummosas blancas; su 
tanque se halla en el 
medio del circulo de 
radar. Las dos Itneas en 
la parte superior de la 
pantalla de radar Irv 
dlcan su campo de 
visi6n. Cuando usled 
mueve su lanque do 
forma que la sendi 
luminosa enemiga se 
encuenlre enlre las 
lineas. podia ver al 
enemigo en lo pantalla 
principal Pero, itenga 
CUldado! Un enemigo 
puede disparar y 
deslruir a su tanque — 
incluso 3l usled no lo 
puede ver en la pan- 
talla principal. 

Hay una marca negro 
de punteria en la parte 

superior de lo pantalla 

prirvcipal para ayudario 
a apuntar hocia ol 
bianco. Cuondo el 
enemigo se encuentre 
diraclamente en Su 
linea de disparo, la 
marca negro de 
punteria cambla de 
negro a bianco. 
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A -Saucer 

fl-Sgnfinfl Mcvk 

C'Cne/ny Tank 

D-fiQnrfV 

f -Lives ffemairw jg 
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A-Suucixipo 
8 •Point oe mlie 
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A-TeOer 

B-vatermarke 

Q'F&nclpaiVQr 
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A-D&co 
B-Mtono 
C-Co/ro armato nemco 

D-Cac&a 

e-Vlt& restanti 
F-Punjflflflto 



A-Pfomo 

-Marco Cte ptmtarfa 

C'Tonque enemigo 

D-Cozo 

F-Viaos igsIqMgs 

F-Pvniaj* 



SCORING 



Target 



Points 



Tank 



I GOO 



Fighter 



2000 



Su pertank 



3000 



Saucer 



5000 



Bonus Tank at 50.000 
and 100.000 points. 



USING THE 
CONTROLLER 

Use you r Joystick Con- 

(roller wilh Ihis AIARI 
Game Program™ car 
Ifldge. Be sure the 
cabl© is. firmly plugged 
into the LEFT CONTROL- 
LER jack at Ihe back of 
your consolG. Hold trie 
controller with the red 
button to vour uppe-r 
left, toward the televi- 
sion screen. See your 
owner's manual for 
further details. 

Push forward on the 
Joystick to move vour 
tank forward, pull back 
10 move back. To rotate 
your tank in position, 
push the Joystick direct- 
ly right or left Move the 
tank in an arc by 
pushing your Joystick 
diagonally in the 
desired direction. 



8 



ennemi se Irouve direct- 
emenl dans voire tigne 
ds tir, le point de mire 
change de couleur. 



SCORE 


Clble 


Points 


Tank 


1000 


Chasseur 


7000 


Supertank 


3000 


Soucoupe 


SCO!) 


Un tank en prime 
50.000 et 100.000 
points. 



EMPLOI DE LA 
COMMANDE 

Employe* la com- 
mando a lovier avec 
ce programme de jeux 
ATARI. Assurez-vous que 
le cable est blen 
branche dans la prise 

LEFT CONTROLLER situee 

6 1'arriere de voire con- 
sole Tenez la com- 
mande de telle tacon 
que le bouton rouge se 
trouve en haut a 
gauche, face a 1'ecran 
de television Pour plus 
aedelatls. referez-vous 
d voire notice d'emploi. 

Inclinez voire lovier de 
command© vers I'avanl 
pour toire avancer 
voire tank et vers 
I'arriere pour le (aire 
reciiler. Pour faire 
tourner lelanksur lui- 
rneme el le mellre en 
position, inclinez le 



nen. Wenn sich der 
Feind direkt in Ihrer 
SchuBllnle befindet, 
ondert die Gespenster 
ihre Farbe. 



PUNKTEZAHLUNG 



Zlei 



Punkte 



Panzer 



1000 



JaQdllugzeug 2000 



Superpanjer 



3000 



Teller 



50QO 



Eln Bonus-Pander bei 
50,000 unci 100.000 
Punkten, 



ANWENDUNG 
DER STEUERUNG 

Mlt dieser ATARI Pro- 
grommCassette bentit- 
zen Sie den Steuerknup- 
pel. Uberzeugen Sie 
sich, dafi das Kabol fost 
In der LEFT CONTROLLER- 
Buchse an der Ruck- 
wand Ihres Grund- 
gerates sleckl, Hgllen 
Sie die Steuerung so. 
daG der rote Knopf 
oben links zum Bild- 
scJiirm weist. Weitere 

Hinweise linden Sie in 

de' Bedienungs- 
Anleitung. 

Bringen den Sleuer- 
knuppel nach vorne, 
urn Ihren Panzer nach 
vorne zu bewegen: 
Ziehen Sie densteuer- 
knuppol zuruck. urn 
Ihren Panzer nach 
ruekwdrls ?u beweoen 
Unn Ihren Panzer an Or) 





PUNTEGGIO 


Bersoglio 


Punti 


Carroarmalo 


icon 


Cacclo 


2000 


Supercarro 


3000 


Disco volante 


5000 


Uno carro in abbuono 
ai 50.000 ei al 100.000 
punll. 




USO DEL 
COMANDO 



Con questa cartuccla 

di gioco A1ARI si usa il 

comando a cloche. 
Assicurati che lo spinot- 
to del cavo sia 
stabiimente inserito 
nella presa □ jack LEFT 
CONTROLLER sul retro 

della consollo II co- 
mando va tenuto con II 
pulsante rosso In atlo a 
sinistra, rivollo verso lo 
schermo del televisor©. 
Per maggiori partico- 
\Qt\, v&di il manual© di 
IstruzionL 





PUNTAJE 


Blanco 


^jntos 


Tanque 


1000 


Caza 


2000 


Supedanguo 


3000 


Plallllo volanle 


5000 


Un tanque extra a las 
50.000 y a los 100.000 

puntos 




USO DEL S^ 
CONTROL ^ 



Use el control de paian* 
ca con este cartucho 
de juego ATARI. 
Asegurese de coneclar 
el cable firmemente en 
el enchute LEFT CON- 
TROLLER en la parte 
posterior de su consold. 
Manlenga el mando 

con el boton ro|o en la 

parte Izqulerda superi- 
or, apunlanclo hacia la 
ponlallo del televisor. 
Vea el manual d© tn- 
strucdoftes para m6s 
detaiies, 





Fire your lunei gun by 
pressing the red button 
on your controller. \1 you 
miss a target, you can- 
nol lire again (or 
approximately two 
seconds, 



CONSOLE CONTROLS 

Press the GAME SELECT 
switch to choose one c-f 
three game levels The 
game level is Indicated 
by the number of tanks 
displayed at the bottom 
of the screen. Same \ 
is an easy version tor 
beginners. Game 2 is 
for Tntermediato play 
ers. and Game 3 is for 
advanced players. 

Press GAME RESET 01 Ihe 
red button on your con- 
Ifoller lo start the game. 

The DIFFICULTY switches 
have no (unction in this 
game. 



levier de commande 
directernent vers la 
droit© ou vers la 
gauche. Pourfalre 
decrire au tank un arc 
de cercle. pousse2 le 
levier en diagonale 
dans la direction 
desiree. 

Tirez de votre canon a 
tourelle en appuyanl 
sur le nouton rouge de 
voire commande. Si 
vous ratez la able, ii 
vous tout ortendre en- 
viron deux secondes 

pour lirer de nouveau. 



COMMANDES DE LA 
CONSOLE 

Appuyez sur GAME 
SELECT pour choislr I'un 
des Irols niveoux de 
Jeu, Qraque niveau esl 
represenle par le nom 
bre de tanks affiche en 
bas de I'ecran. Le )eu 1 
est la version lacite 
pour debutants, le (eu 2 
s'adresse aux joueurs 
de niveau Intermediate 
et ir jeu 3 aux Jouours 
experiments. 



und Stelle zu drehen. 
brlngen Sle den Steuor 
knuppel direkl nach 
rechts odor links. Sie 
bewegen den Panzer in 
Bogeriforrn. indsm Sie 
den Steuerknuppel 
diagonal in der 
gewunschten RicMung 
Bewegen. 

SI© feuern Ihre Turm- 
kanone ab>. indem Sie 
den rolen Knopf an 
Ihrer Steuerung druk- 
ken. Verfehlen Sie ein 
/let. konnen Sie erst 
nach elwa zwel SeUurv 
den wieder schieGen. 



KONSOLEN- 

STFUERUNGEM 

Orucken Sie den GAME 
SELECF Schaller. urn eine 
der drei Spielslulen /u 
wahtea pie splelstute 
wird durch die Zahl von 
Panzer n ange7eigt. die 
union am Bildschirm 
dargeslellt warden. 

Spiel 1 ist die leichteote 
version; Spiel 3 die 
schwlerlgste. 
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Splngi in avonti it co- 
ma ndo a cloche per 
far muovere n oarro in 

avanti; tirato all'indielro 

per larlo andare Indie- 
tro. Per tarlo girare su di 
se spingi il comando a 
cloche dlrettamente a 
dflstra o sinistra. Per 
spostarloa semicerchio. 
splngi il comando 
diagonalmente neila 
dire?ione valula. 

Fa fuoco col cannone 
del la torrerta premen- 
do II pulsonte rosso del 
curnando. Se manchi il 
bcrsaglio, ti ci vorranno 
circa due secondi 
prima di poler spar are 
di nuovQ. 



I COMANDI 
SULL'UNITA' BASE 
Promt GAME SELECT per 
scegliere uno dei tre 
livelli di gloco. II livello 
di gloco e indicato dai 
numero di carri arrnali 
che si vedono sul basso 

dello schermo. II gioco 

1 G una veislor\e facile 
per principianli. il gjioco 
2d per giocatofi In- 
termedl ed il gioca 3 
per glacalorl esperli. 

Premi GAME RESET od II 
pulsonte rosso sul co- 
mando per far iniziare M 
giaco. 

I commutalori DIFFICUL- 
TY non hanno alcuna 
funzione in quosto 
gloco. 



Mueva la palanca de 
control hacla adelante 
O hacla atrds para 
movRr el tanque hacla 

adelanle o hacia atras 
respeclivamente. Para 
girar el tanque hacla la 
derecha o Izquierda, 
mueva la palanca hada 
la derecha o izquierda 
respeclivamente. Parn 
mover el tanque en un 
aico. mueva la palanca 
diagonalmente hacia 
©I sentldo deseado. 

Dispare ei canon de la 
torrela oprimienalo el 
boldnrojo del canfrol. 
Si no acierta a un 
bianco, no podra dis- 
parar do nuevo hasta 
que no hayan pnsado 
dos segundos aproxi- 
rnadamente. 



CONTROLES DE LA 
CONSOLA 

Opnma el contnutador 
GAME SELECT para 
escoger uno de los tres 
niveles del )uego. El 
nivel del juego va m- 
dicado por el numero 
do tongues que apare- 

cen en la parte interior 

de la panlalla. El juego 
A es una version tacil 
paia los principiantes. 
El Juego 7 es. para los 
jugadores Inlermedlos, 
y el Juego 3 es para los 
jugadores avanzadas. 

Oprima el conmutador 
GAME RESET o el botOn 
rojo del control para 
comen/ar el juego. 
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STRATEGY 



■ A good way to 
evade enemy shells is 
to rotate your tank 45°. 
then immediately move 
the tank forward or 
bock (see diagram), 

■ Listen for the sound 
ot an enemy gun being 
fired. As soon as you 
hear a shot, take 
evasive action- Do not 
simply rotate in the 
some spot. 

m Keep moving after 
you lire o shot— don't 
wait to see i( the shol hit 
its mark. 

■ DorV! waste shots 

Remember thai you 
can't shoot your turrei 
gun again until your last 
shell either hits an 
enemy, ot disappears 
from the main screen. 



Appuyez sur GAME 
RESET on sur le bouton 
rouge de voire com- 
mando pour cornrnen- 
cer le jeu. 

Les selecteurs DIFFICUL- 
TY ne servenl pas dans 
ce jeu. 



TACTIQUE 



■ Pour eviter les- obus 
ennemis, nous vous 
consGillons cie (aire 
tourner voire tank a 45° 
et imm&dlatem&nt 
apres de le faire 

avaneer ou reculer (voir 
dessin). 

■ Pietez I'oreille aux tirs 
ennemis. des que vous 
en enfendez un repliez- 
vous Evitez de toufner 
sur vous-meme. 

■ Conlinuez de vous 
depldcer apfes avoir 
lire, n'artendez pas de 
voir si vous avez attelnl 
votre ciblo. 

■ Ne tirez pas 6 tort et 
d travels, souvenez- 
vous que vous ne 
pouvez pas tlrer voire 
canon 6 tourelle avanl 
que voire dernier obus 
soil louche une clble 
ennemle. soil dlspar- 
aisse du grand ecran. 



Drucken Sie SAME RESET 
odor den Sleuerknopf. 
um das 5plel zu starten. 

Die DIFFICULTY Schalter 
ha ben in diesem Spiel 
kelne Funktian. 



STRATEGIE 



■ Eine giite Methode. 
um feindltchen Ge 
schosaen auszuwei' 
chen. be&leht darin. 
Ihren Pander um 45° zu 
d rehen, Ihn dann sofort 
nach vorno Oder ruck- 

wdrls zu bewegen 
(siehe Dlagramm). 

■ Achten Sie auf den 
Ton der Kanonen. 
Sobaid Sie einen SchuB 
horen , mussen Sie ein 
AusweichmarvOver 
durchluhren Drehen Sie 
sich nichl elntach an Ort 
ur id Slelle. 

■ Bewegen Sie sich 
weiter, wenn Sie einen 
Schufi abgegeben 
haben— warfen Sie 
nlcht, um su sehen, ob 
Sie einen Trelter zu 
verzelchnen haben, 

■ Vergeuden Sie koine 
Schusse: Vorgessen Sie 
nichl. daQ Sie mil Ihrer 
Turmkanone solange 
nichl mehr schiefien 
konnen, bis Ihr letztes 
GeschoB entweder 
einen Felnd milt, odor 
vom Hauplblldschlrm 
vorschwindol. 
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LA STftATEGIA 



■ una buona rnaniera 
di sfuggire agll obici 
del nemico e dl ruotare 
il carro di 45° e poi im- 
mediatamente spostarlo 
in avantl o all'indietro 
(vedi diagiamma). 

■ Sta in ascolto per glr 
spari del cannon! ne- 
mioi. Appena ne senti 
uno, rnuovili per evilare 
I'obice. Non limitarti a 
ruotare sul posto. 

■ Continue a muoverti 
dopo aver lotto fuoco— 
non aspettare dl 
vedere se il colpo ha 
tailo cenlro. 

■ Non sprecare I tlrl: 
ricorda che non puoi 
lar (uoco di nuovo col 
connone deila torretta 
finche il tuo ultimo 
obice non ha colpito 
un nemico o e scorn- 
parso dallo schermo 
principals. 




No se utilizan ios con- 
mutedores DIFFICULTY 
en este juego. 



ESTRATEGIA 



■ un buen medio de 
evitar Ios obuses ene- 
migos consiste en girar 
et tosnque en un angulo 
de -15° y luego mover 
inmediatomenle el tan- 
que hacia adeianie o 
hacla otrds (voo el 
diagiama), 

■ Tratedeolrel sonido 

de un canon enemlgo 

que esta disparanda 

Tan pronto como oiga 

un disparo. tome una 

accion evasiva No aire 

simpiemente en el 
mismo lugar. 

■ Continue moviendose 
despues de dlsparar— 
no espeie a ver si su 
disparo ha dado en el 
bianco. 

■ No malgaste sus dis 

paros: Recuerde que 

no puede volver a dis- 

parar el carton de su 
iorreta hasta que el 
obus haya acertado a 
un enemigo o haya 
desapaiecido de la 
pantalla principal. 
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